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Projektowanie uniwersalne

Koncepcja projektowania uniwersalnego odegrata
wazng role w ksztattowaniu pojecia funkcjonalnosci
i dostepnosci sSrodowiska zbudowanego dla
wszystkich uzytkownikow i przynosi korzys¢ wszystkim
cztonkom spoteczenstwa.

Przyczynia sie do promowania rownego, a tym samym
sprawiedliwego dla wszystkich, dostepu do débr
i ustug, z uwzglednieniem potrzeb tych uzytkownikow,
ktorych funkcjonowanie jest w pewnym aspekcie
ograniczone.



Konwencja o prawach osob niepetnosprawnych

/Zgodnie z definicjg zawartg w art. 2 ,,Konwencji
o0 prawach 0sob niepetnosprawnych” poprzez
projektowanie uniwersalne nalezy rozumiec
projektowanie produktow, srodowiska,
programow i ustug w taki sposob, by byty
uzyteczne dla wszystkich w mozliwie
najwiekszym stopniu, bez potrzeby adaptac;ji
lub specjalistycznego projektowania.



7 zasad projektowania uniwersalnego

sprawiedliwe wykorzystanie — projekt jest uzyteczny i atrakcyjny dla ludzi o réznych
umiejetnosciach (mozliwosciach),

elastycznos¢ uzytkowania — projekt uwzglednia szeroki zakres indywidualnych
preferencji i umiejetnosci odbiorcow,

prosta i intuicyjna obstuga — zastosowany projekt jest fatwy do zrozumienia,
niezaleznie od doswiadczenia, wiedzy, umiejetnosci jezykowych czy obecnego poziomu
koncentracji uzytkownika,

zauwazalna informacja — projekt w sposéb efektywny tgczy ze sobg niezbedne

informacje dla uzytkownika, niezaleznie od warunkow otoczenia lub zdolnosci
sensorycznych uzytkownika,

tolerancja btedu — projekt minimalizuje zagrozenia i negatywne skutki przypadkowego
lub zamierzonego dziatania,

niewielki wysitek fizyczny — projektowanie w taki sposdb, aby produkt byt efektywny,
wygodny i wymagat minimalnego wysitku uzytkownika,

wymiary i przestrzen dostepne i uzyteczne — odpowiednia wielkosc¢ i przestrzen
przewidziana do podejscia, dziatania i wykorzystania produktu, niezaleznie
od wielkosci, postawy lub mobilnosci uzytkownika



Sprawiedliwe wykorzystanie

Zasada 1 wskazuje, ze za uzyteczne rozwigzania uwaza sie takie,
ktore moga by¢ uzytkowane jednoczesnie przez wszystkich, bez
wzgledu na mozliwosci funkcjonalne uzytkownika.
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Equitable Use
The design is useful and marketable to people
with diverse abilities.




Sprawiedliwe wykorzystanie




Elastycznos¢ uzytkowania

Zasada 2 wskazuje, ze projekt uwzglednia szeroki zakres
indywidualnych preferencji i mozliwosci uzytkowania




Prosta i intuicyjna obstuga

Zasada 3 nawigzuje do koniecznosci zastosowania takich
rozwigzan, ktore bedg intuicyjne w uzytkowaniu i beda
uwzgledniaty doswiadczenie, wiedze, umiejetnosci jezykowe
lub aktualne mozliwosci koncentracji uzytkownika




Zauwazalna informacja

Zasada 4 wskazuje na koniecznosc zastosowania informacji z
uwzglednieniem zakresow percepcji cztowieka i warunkow
otoczenia




Tolerancja btedu

e Zasada 5 wskazuje, ze nalezy minimalizowac zagrozenia i
negatywne skutki przypadkowych konsekwencji podczas
uzytkowania rozwigzan technicznych i przestrzennych




Niewielki wysitek fizyczny

Zasada 6 to koniecznosc stosowania takich rozwigzan, ktore nie
powodujg nadmiernego wysitku podczas uzytkowania
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Wymiary i przestrzen dostepne i uzyteczne

Zasada 6 to koniecznosc stosowania takich rozwigzan, ktore nie
powodujg nadmiernego wysitku podczas uzytkowania
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Adaptacje budynkow
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Adaptacje przestrzeni bibliotecznej
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DLAKLIENTOW




Adaptacje przestrzeni biblioteczne;
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Adaptacja przestrzeni bibliotecznej




Adaptacja przestrzeni biblioteczne;




Dziekuje za uwage.



